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How to Play

当我不是通过试炼获得能量时，能量要从哪里来？
如果有英雄的能力让你在手牌或其他玩家的手牌以外的地方获得能量时，
从牌堆上方抽牌做为能量。

我们谨向下列赞助人致以衷心的感谢 [www.patreon.com/StudioKlondike]

游戏垫说明
在翻转伊利亚特起始包中，包含一张游戏垫。

并非一定要有游戏垫才能玩，但它仍然很有帮助。

我是否需要隐藏我的阵营？
不用。 在翻转伊利亚特中，所有人都知道彼此的阵营。
你通常需要和你的同伴讨论最适合的行动，才能妥善利用资源。 请保持你的阵营牌在容
易看见的位置，因为你可能需要频繁更换阵营。

神格牌和其他英雄牌有什么不一样吗？
神格牌会在第一回合自动被召唤到他们代表的阵营。 神格牌有着自己的被动能力，
以及一个每场游戏只能使用一次的能力，发动此能力不需要消耗能量。 除了以上的差别，
神格牌和英雄牌没有其他不同，仍然可以透过能量牌来保护神格牌或将神格牌翻面。

使用玛卡里哈利的能力时是否翻开一张封印卡？
不是。 当使用玛卡里哈利的能力时，你必须将一张已经翻开的封印卡翻回去。

普通阵营牌与阵营牌EX有什么不同？
阵营牌EX与普通阵营牌用法相同，但没有普通阵营牌上面的玩法快速指南。

当所有玩家都加入穆加基阵营后，要是有玩家在同一回合内又回到玛卡里哈
利的阵营，会发生什么事？
穆加基会就此获胜吗？ 不会，游戏将会继续。 穆加基要取得胜利，必须当所有玩家在试炼
阶段或英雄阶段完全结束后仍然都在穆加基阵营，才能算是穆加基取得胜利。

“任意分配”是什么意思？
意即你和你同阵营的玩家，可以任意将获得的手牌或能量按照不同数量分配给不同的人，
无须平分。 但请留意被分配的牌是手牌还是能量。

要是我想问的问题在这里找不到答案的话该怎么办？
翻转伊利亚特是一款合作游戏，所以只要你和你其他皇家法师伙伴都同意，

你可以使用你们喜欢的规则。
（我们的官网上有更多的FAQ和游戏介绍）

请注意，扩展包中的英雄其能力通常较为复杂。
您可以一次玩遍全部的扩展包，但我们建议新玩家最好从初始包的英雄
开始游玩。

若您已经熟悉本游戏，
我们很乐见您以各种不同的方式来搭配各扩展包中的英雄们。

穆加基的英雄們

玛卡里哈利的英雄们

试炼牌封印牌

常见问答

翻转伊利亚特还有一系列的扩展包可供游玩。
每份扩展包都包含更多英雄、更多玩法！

扩展包

英雄阶段—如何行动

胜利条件

封印牌

在英雄阶段时，两方阵营将轮流行动。 较弱的阵营将优先行动。

在英雄阶段进行的行动，将该阵营宣告其英雄阶段结束时进行结算。

如何决定较弱阵营
以第一原则作为判断，当合计数目相等时，

则换到下一个顺序做判断，依此类推。
1. 已召唤英雄数量较少的阵营。

2. 玩家能量库合计能量较少的阵营。
3. 玩家人数较少的阵营。

4. 以上皆相等时，穆加基（暗）侧优先行动。

请注意，英雄牌和神格牌是由哪面朝上来表示他们当前的阵营。

当轮到你的阵营行动时，你和其他同阵营的玩
家可以进行讨论。 决定要召唤哪位英雄、决定要
发动谁的能力，或是否要提供能量来支援己方
英雄、消耗能量来抵销敌对英雄的能量等等。

当两方阵营都结束英雄阶段之后，
开始新一回合并回到抽牌阶段。

两边阵营的胜利条件不同。

两边阵营皆应注
意封印牌的状况。

每当玛卡里哈利（光）⸺天神阵营的英雄发动
其能力的时候，追加一张封印牌。

当场面上有五张封印牌时，
穆加基将被封印，玛卡里哈利（光）阵营取得胜利。

当所有玩家都成为穆加基阵
营的时候，穆加基阵营胜利！

背景故事

在遥远的过去，天神玛卡里哈利封印了魔王穆加基，
让这片土地重归和平……然而好景不长。

皇家法师团收到神谕，如今封印即将消散，魔王就快破封而出。
世界将再次匍匐于他的脚下。

穆加基的再临已然无法阻止，你和其他皇家法师的成员，
只能通过召唤过去的英雄来试图挽救这份长久以来的和平。

然而在大地也为之颤抖的力量面前，
你和英雄们的意志开始动摇。

玛卡里哈利与穆加基化身下凡，试炼将再次开始。
你、你身边的伙伴、你们所召唤的英雄，是否能坚持意志，

再次封印魔王？ 或是在自由的欢声中，为世界带来新的秩序？

在翻转伊利亚特中，玩家被分成两个阵营，两边阵营的
胜利目标不同。 玩家在游戏中将会频繁更换阵营，所以

请记得要随时保持警惕，并维持合作以取得胜利！
本游戏建议三人以上游玩。

决定阵营

抽牌阶段

试炼阶段

准备牌堆

准备玩家人数的身份牌，并将它们分成天神阵营（光）和魔王阵营（暗）
各半。 当玩家人数为奇数时，天神阵营比魔王阵营多一张。

将身份牌洗牌，并面朝下放置。
每名玩家抽一张牌，将其展示以决定玩家的阵营。

现在，玩家将手上的身份牌换成阵营牌。
依照刚刚身份牌决定的阵营，将阵营牌自己

阵营的那一面朝上，并放置在自己面前。

游戏开始后，当玩家遇到要更换阵营
的状况时，将面前的阵营牌翻面。

阵营牌上有游戏玩法的简略流程
供玩家参考。

身份牌

阵营牌

游戏开始时，每名玩家
从牌堆中抽四张牌。

之后，每当回合开始时，
每名玩家抽一张牌。

牌堆中将包含下列两种牌。 请将其他类型的牌分开，
并在游戏开始前将牌堆洗牌。

能量牌 法术牌

翻开牌堆当时上方第一张牌。这张
牌被称为试炼牌。 （如果你有适合的

法术牌，你可以在这一阶段打出）

根据牌的颜色以及上方标记，决定了试炼牌的元素，
同时也代表了这回合试炼的元素。

（除非另外提及，否则法术牌必须和试炼牌是同样的元素才能打出。）

规则解说

根据游戏人数的不同，
用来召唤和发动英雄所需要的能量牌数量也不同。

在游戏过程中要时刻牢记这一点。

当英雄被召唤时，他们将保留用来召唤他们的能量，
并放在他们各自的能量库中。

这表示英雄将和召唤他们的能量一起被放到召唤的阵营前面。
玩家可以提供自己的能量来支援自己阵营的英雄。

同时，玩家也可以消耗自己的能量来抵销对方阵营英雄身上的能量。

两名玩家 |
三到五名玩家 |
六到八名玩家 |

一点能量
两点能量
三点能量

英雄阶段

英雄阶段—发动能力

现在，两边阵营将轮流消耗能量来召唤英雄，
或发动英雄能力。

在第一回合时，神格牌玛卡里哈利（光）
和穆加基（暗）将自动被召唤到各自的阵营。

英雄牌和神格牌是赢得这场游戏的关键。
每张英雄牌都有各自的能力，可以透过消耗能量牌来发动。

当能力标示为（被动）时，只要召唤该英雄就能发挥该英雄的效果。

英雄牌 神格牌

能量库是玩家最重要的资源。
能量库等于是玩家的生命值，

同时也是用来召唤英雄和给予英雄能量的资源。
通过试炼可以增加能量，而在试炼中失败会减少能量。

如果玩家手中有和试炼牌同样
元素的牌，可以将该牌打出，

并通过试炼。
同时打出的这张牌将成为玩家

的能量，加入你的能量库。

如果玩家手中没有和试炼牌
同样元素的牌，

将无法通过试炼。
试炼失败时，失去一张能量。

 +1能量  -1能量

玩家的能量库和手牌是分开的，并放置在玩家身前。

当能量被“消耗”时，该能量将置入弃牌堆。

每名玩家现在将开始进行试炼。

当玩家已经没有剩余能量，却又必须失去
能量时，玩家将转换阵营。

通过将阵营牌翻面来宣告你的阵营转换。

当对方阵营的英雄身上
没有能量时，玩家可以消
耗一点能量来将该英雄
翻面，变为自己的阵营。

英雄召唤与发动所需能量

S T U D I O  K L O N D I K E  出品您可以在我们的官网上找到更多情报！ www.klondike.studio/astatos
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