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How to Play

當我不是透過試煉獲得能量時，能量要從哪裡來 ？
如果有英雄的能力讓你在手牌或其他玩家的手牌以外的地方獲得能量時 ，
從牌堆上方抽牌做為能量 。

我們謹向下列贊助人致以衷心的感謝 [www.patreon.com/StudioKlondike]

遊戲墊說明
在翻轉伊利亞特起始包中 ， 包含一張遊戲墊 。

並非一定要有遊戲墊才能玩 ， 但它仍然很有幫助 。

我是否需要隱藏我的陣營 ？
不用 。 在翻轉伊利亞特中 ， 所有人都知道彼此的陣營 。
你通常需要和你的同伴討論最適合的行動 ， 才能妥善利用資源 。 請保持你的陣營牌在容
易看見的位置 ， 因為你可能需要頻繁更換陣營 。

神格牌和其他英雄牌有什麼不一樣嗎 ？
神格牌會在第一回合自動被召喚到他們代表的陣營 。 神格牌有著自己的被動能力 ，
以及一個每場遊戲只能使用一次的能力 。 發動此能力不需要消耗能量 。 除了以上的差別，
神格牌和英雄牌沒有其他不同 ， 仍然可以透過能量牌來保護神格牌或將神格牌翻面 。

使用瑪卡里哈利的能力時是否翻開一張封印卡 ？
不是 。 當使用瑪卡里哈利的能力時 ， 你必須將一張已經翻開的封印卡翻回去 。

普通陣營牌與陣營牌EX有什麼不同 ？
陣營牌EX與普通陣營牌用法相同 ， 但沒有普通陣營牌上面的玩法快速指南 。

當所有玩家都加入穆加基陣營後 ， 要是有玩家在同一回合內又回到瑪卡里哈
利的陣營 ， 會發生什麼事 ？
穆加基會就此獲勝嗎 ？ 不會 ， 遊戲將會繼續 。 穆加基要取得勝利 ， 必須當所有玩家在試
煉階段或英雄階段完全結束後仍然都在穆加基陣營 ， 才能算是穆加基取得勝利 。

「任意分配」是什麼意思？
意即你和你同陣營的玩家 ， 可以任意將獲得的手牌或能量按照不同數量分配給不同的人 ，
無須平分 。 但請留意被分配的牌是手牌還是能量 。

要是我想問的問題在這裡找不到答案的話該怎麼辦 ？
翻轉伊利亞特是一款合作遊戲 ， 所以只要你和你其他皇家法師夥伴都同意 ，

你可以使用你們喜歡的規則 。
（我們的官網上有更多的FAQ和遊戲介紹）

請注意 ， 擴展包中的英雄其能力通常較為複雜 。
您可以會想一次玩全部的擴展包 ， 但我們建議新玩家最好從初始包的英
雄開始遊玩 。

若您已經熟悉本遊戲 ，
我們很樂見您以各種不同的方式來搭配各擴展包中的英雄們 。

穆加基的英雄們

瑪卡里哈利的英雄們

試煉牌封印牌

常見問答

翻轉伊利亞特還有一系列的擴展包可供遊玩 。
每份擴展包都包含更多英雄、更多玩法 ！

擴展包

英雄階段—如何行動

勝利條件

封印牌

在英雄階段時 ， 兩方陣營將輪流行動 。 較弱的陣營將優先行動 。

在英雄階段進行的行動 ， 將該陣營宣告其英雄階段結束時進行結算 。

如何決定較弱陣營
以第一原則作為判斷 ， 當合計數目相等時 ，

則換到下一個順序做判斷 ， 依此類推 。
1. 已召喚英雄數量較少的陣營 。

2. 玩家能量庫合計能量較少的陣營 。
3. 玩家人數較少的陣營 。

4. 以上皆相等時 ， 穆加基（暗）側優先行動 。

請注意 ， 英雄牌和神格牌是由哪面朝上來表示他們當前的陣營 。

當輪到你的陣營行動時 ， 你和其他同陣營的玩
家可以進行討論 。 決定要召喚哪位英雄 、 決定要

發動誰的能力 ， 或是否要提供能量來支援己方
英雄 、 消耗能量來抵銷敵對英雄的能量等等 。

當兩方陣營都結束英雄階段之後 ，
開始新一回合並回到抽牌階段 。

兩邊陣營的勝利條件不同 。

兩邊陣營皆應注意
封印牌的狀況 。

每當瑪卡里哈利（光）⸺天神陣營的英雄發動
其能力的時候，追加一張封印牌 。

當場面上有五張封印牌時 ，穆加基將被封印 ，
 瑪卡里哈利（光）陣營取得勝利 。

當所有玩家都成為穆加基陣
營的時候 ， 穆加基陣營勝利 ！

背景故事

在遙遠的過去 ， 天神瑪卡里哈利封印了魔王穆加基 ，
讓這片土地重歸和平……然而好景不長 。

皇家法師團收到神諭 ， 如今封印即將消散 ， 魔王就快破封而出 。
世界將再次匍匐於祂的腳下 。

穆加基的再臨已然無法阻止 ， 你和其他皇家法師的成員 ，
只能透過召喚過去的英雄來試圖挽救這份長久以來的和平 。

然而在大地也為之顫抖的力量面前 ，
你和英雄們的意志開始動搖 。

瑪卡里哈利與穆加基化身下凡 ， 試煉將再次開始 。
你、你身邊的夥伴 、 你們所召喚的英雄 ， 是否能堅持意志 ，

再次封印魔王 ？ 或是在自由的歡聲中 ， 為世界帶來新的秩序 ？

在翻轉伊利亞特中 ， 玩家被分成兩個陣營 ， 兩邊陣營
的勝利目標不同 。 玩家在遊戲中將會頻繁更換陣營 ， 

所以請記得要隨時保持警惕 ， 並維持合作以取得勝利 ！
本遊戲建議三人以上遊玩 。

決定陣營

抽牌階段

試煉階段

準備牌堆

準備玩家人數的身份牌 ， 並將它們分成天神陣營（光）和魔王陣營（暗）
各半 。 當玩家人數為奇數時 ， 天神陣營比魔王陣營多一張 。

將身份牌洗牌，並面朝下放置 。
每名玩家抽一張牌 ， 將其展示以決定玩家的陣營 。

現在 ， 玩家將手上的身份牌換成陣營牌 。
依照剛剛身份牌決定的陣營 ， 將陣營牌自己

陣營的那一面朝上 ， 並放置在自己面前 。

遊戲開始後 ， 當玩家遇到要更換陣營
的狀況時 ， 將面前的陣營牌翻面 。

陣營牌上有遊戲玩法的簡略流程
供玩家參考 。

身份牌

陣營牌

遊戲開始時，每名玩家從
牌堆中抽四張牌 。

之後 ， 每當回合開始時 ， 
每名玩家抽一張牌 。

牌堆中將包含下列兩種牌 。 請將其他類型的牌分開 ，
並在遊戲開始前將牌堆洗牌 。

能量牌 法術牌

翻開牌堆當時上方第一張牌 。 這張
牌被稱為試煉牌 。 （如果你有適合的

法術牌 ， 你可以在這一階段打出）

根據牌的顏色以及上方標記 ， 決定了試煉牌的元素 ，
同時也代表了這回合試煉的元素 。

（除非另外提及 ， 否則法術牌必須和試煉牌是同樣的元素才能打出 。 ）

規則解說

根據遊戲人數的不同 ，
用來召喚和發動英雄所需要的能量牌數量也不同 。

在遊戲過程中要時刻牢記這一點 。

當英雄被召喚時 ， 他們將保留用來召喚他們的能量 ，
並放在他們各自的能量庫中 。

這表示英雄將和召喚他們的能量一起被放到召喚的陣營前面 。
玩家可以提供自己的能量來支援自己陣營的英雄 。

同時 ， 玩家也可以消耗自己的能量來抵銷對方陣營英雄身上的能量 。

兩名玩家 |
三到五名玩家 |
六到八名玩家 |

一點能量
兩點能量
三點能量

英雄階段

英雄階段—發動能力

現在 ， 兩邊陣營將輪流消耗能量來召喚英雄 ，
或發動英雄能力 。

在第一回合時 ， 神格牌瑪卡里哈利（光）
和穆加基（暗）將自動被召喚到各自的陣營 。

英雄牌和神格牌是贏得這場遊戲的關鍵 。
每張英雄牌都有各自的能力 ， 可以透過消耗能量牌來發動 。

當能力標示為（被動）時 ， 只要召喚該英雄就能發揮該英雄的效果 。

英雄牌 神格牌

能量庫是玩家最重要的資源 。
能量庫等於是玩家的生命值 ，

同時也是用來召喚英雄和給予英雄能量的資源 。
通過試煉可以增加能量 ， 而在試煉中失敗會減少能量 。

如果玩家手中有和試煉牌同樣
元素的牌 ， 可以將該牌打出 ，

並通過試煉 。
同時打出的這張牌將成為玩家

的能量，加入你的能量庫 。

如果玩家手中沒有和試煉牌
同樣元素的牌 ，

將無法通過試煉 。
試煉失敗時，失去一張能量 。

 +1能量  -1能量

玩家的能量庫和手牌是分開的 ， 並放置在玩家身前 。 

當能量被「消耗」時 ， 該能量將置入棄牌堆 。

每名玩家現在將開始進行試煉 。

當玩家已經沒有剩餘能量 ， 卻又必須失去
能量時 ， 玩家將轉換陣營 。

透過將陣營牌翻面來宣告你的陣營轉換 。

當對方陣營的英雄身上
沒有能量時 ， 玩家可以消

耗一點能量來將該英雄
翻面 ， 變為自己的陣營 。

英雄召喚與發動所需能量
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